PERSONAGEM IDADE ALTURA PESO JOGADOR(A)

3DX

APARENCIA ARQUETIPO IDIOMAS NATURALIDADE

TEMPERAMENTO PASSADO

PECULIARIDADES

CREDENCIAL

DESVANTAGEM BENEFICIOS

: - i
Nivel 0
E estritamente proibido fornecer

o cartiao-chave a pessoas com
autorizacao de nivel inferior

VIDA RD SANIDADE ARMAS TALENTOS

ATUAL MAX. ATUAL MAX. NOME [Z\\{e] QUANT.

0 0 0 0 0

COMPLICAGOES

PERICIAS POSSES

NIVEL NOME

Acrobacia Reflexos

Arma Branca Sobrevivencia

Arma de fogo Talento

Arma estacionaria Tecnologia

Arma tecnologica Vigor

Atletismo Vontade

Carisma

Conhecimento

Explosivos

Forca RECURSOS

Furtividade

Hacking

Histéria

Investigacao

Inteligencia

Luta ANOTACOES

Malicia N
Coloque uma pericia nivel 3 duas
Manuseio nivel 2 e trés nivel 1
Mecanica
L 3
Medicina 22

Pilotagem 111

Limpar a Ficha
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